STAR WARS
EGUIDE DU ROUTARD
INTERGALACTIQUE

VaoLuUME 1

LES CODES TRANSPONE




Bienvenue dans le premier Guide du Routard Interpa-
lactique. Le but de ces petits fascicules est de compiler
foutes les informations nécessaires aur pilotes et autres
i arpenteurs de la palaxie. Plonpez vous dans leur lecture,
pardez les dans votre datapad et rien dans vos voyages
. ne pourra plus jamais vous surprendre.

Le Guide du Routard Interpalactique est un périodiQue
I au rythme non réopulier Qui sera publié au oré des envies
et des idées de lU'équipe de rédacteurs : une bande de spa-
cers, techniciens et aulres vauriens parcourant la palaxie.

Principalement arés sur la vie dans la Bordure txteé-

rieure, ces puides sont faits pour vous, par des pens comme
vous !

k Ce premier volume s’intéresse a la maniere dont les
astroports, les corvettes des douanes et les autres vais-
seauk identifient votre appareil. Vous apprendrez tout ce
QU’il faut savoir sur le code transpondeur, la sipnature
éneroétiQue et vous ne passerez plus jamais pour un deé-
butant en confondant les deux !

Bonne lecture,

Egik'l Ta'pnos,
Rédac’Chef du GRI

UN MOT DE L'AUTEUR

Je tiens a préciser Que jai pris un certain nombre de libertés avec le concept de code
transpondeur, qQui selon les versions est soit un simple code «informatiqQue», soit un
code completement infalsifiable. Ces libertés sont sensées apporter une plus prande
liberté aux joueurs en matiére de bidouillape de vaisseau, tout en permettant au M) de
leur mettre un peu de pression G chaqQue rencontre avec les douanes ou les autorités
locales.

CyberDwarf
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Le code transpondeur est le code
standard utilisé pour identifier un appareil.
Ce code est envoyé par le transpondeur
d'une simple pression d'un bouton de votre
ordinateur de bord. Bt pourtant ce code
recele tellement de subtilités Que voyaper
en ipnorant son fonctionnement se rap-
proche de se recouvrir de Miel de Jassun et

se jeter dans une fosse pleine de Gundarks.
Heureusement, toute U'équipe du Quide du
Routard InterpalactiQue est la pour éclai-
rer vos lanternes a fusion et répondre a
toutes vos questions, méme celle Que vous
ne vous étes jamais posées.

LE CODE TRANSPODEUR

Le code transpondeur de n'importe
qQuel vaisseau est divisé en deur couches :
la couche principale, réputée infalsifiable,
comprenant toutes les informations impor-
tantes et fikes de lUappareil, et la couche
annexre, directement renseipnée par le pi-
lote, Qui chanpe a chaque voyage.

LA COUCHE
PRINCIPALE

La couche principale est constituée
dun tres orand nombre dinformations.
Dans ce parapraphe, nous allons essayer
de les énumérer et de comprendre leur
fonctionnement.

LA SIGNATURE ENERGETIQUE

C'est la base du code transpondeur
et son information la plus importante et
la plus sécurisée. Voyaper avec une sipna-
ture énerpétiQque ne correspondant pas a
celle de votre appareil est synonyme de
prison, dans le meilleur des cas, d'un bout
a lUautre de la palaxie.

La sipnature énerpétique est Uéner-
pie dépapée par le moteur lorsquiil tourne
au point mort. Chaque moteur posséde
une sipnature énerpétiQue unique qui i
est propre. Cette sipnature est enrepistrée
dans lusine de fabrication et liée au mo-
teur pour le restant de sa vie. Cette sipna-
ture énerpétique est encodée et incrustée
dans le transpondeur de Uappareil.

LE NOM DU VAISSEAU

Le nom actuel du vaisseau est ren-

seipné. Mais le code transpondeur parde
UhistoriQue de tous les noms que le vais-
seau a pu avoir depuis sa mise en circula-
tion.

INSTALLATIONS

Cette rubrique reproupe Uensemble
des installations du vaisseau, aussi bien
extérieures (armements, boucliers, etc)
QUintérieures (matériel médicale, sen-
seurs, hyperdrive, etc). Non seulement le
code transpondeur renseipne sur les équi-
pements installés et leurs caractéristiques
techniques, mais il parde épalement en
mémoire les numéros de séries de tous
ces équipements.

LE PROPRIETAIRE/L’'EQUIPAGE

Comme pour le nom du vaisseau,
non seulement le code transpondeur in-
dique le nom du propriétaire actuel, ainsi
qQue son numéro de licence de pilotage,
mais il contient épalement le nom de tous
les anciens propriétaires. Lorsque le pilote
est une personne différente du proprié-
taire, il est oblipatoire d'indiQuer son iden-
tité et son numéro de licence. Cest pour
cette raison qQue la plupart des entreprises
de transports indiQque dans cette couche
lidentité et la licence de tous les pilotes
potentiels de Uappareil.

LorsQue léquipape dun vaisseau
est fire, il peut arriver Que le propriétaire
demande a ce qQue leurs noms et fonctions
soient directement intéprés a la couche
principale du code transpondeur.
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~¥ ' LA COUCHE ANNEXE LE MATERIEL

Comme nous lavons déja men- Maintenant Que nous avons vu la
tionné, la couche annexre est pérée direc- partie informations du code transpondeur,
tement par le pilote/propriétaire. Cette intéressons-nous au matériel utilisé.

: couche est SpéCiﬁQLie a ChQQL'Je voyaoe 1 ¢ TRANSPONDEUR

et doit absolument étre remplie pour se

conformer a la réplementation de la plu- Le transpondeur est un petit boi-
part des systemes. tier caché dans la coque du vaisseau. Ce

Ne pas remplir sa couche annexe boitier renferme un ordinateur contenant
est un crime. Heureusement, si les astro- les deuxr couches du code et est relié au
ports des mondes du Noyau ne laisseront SYstéme de communications et a lordina-
rien passer, il est bien rare Quun centre teur de bord. Le Systeme de communica-
de controle de la Bordure Extérieure vous 1ions permet de transférer le code frans-

refuse Latterrissape & cause dune couche Pondeur aur autorités qui le demandent,
annexe vide ou trés peu remplie. tandis Que lordinateur de bord permet de

. remplir la couche annexe.
EQUIPAGE 3
LE CREDITS-TRUNK

.
.

Cette rubrique identifie tous le per-

sonnels navipuant du vaisseau. Le transpondeur est aussi pénéro-
lement relié au crédits-trunly du navire.
PLAN DE VOL

Le crédits-trunly est une espéece de puce

' Cette rubrique doit indiQuer, au mi- de crédits, virfuellement inviolable, inte-

nimum, le lieu de départ et le lieu d'arri- ©f ée au vaisseau. Ce « coffre » peut étre
vée du trajet. Si le vaisseau doit faire des alimenté directement par un compte en
escales, il est plus prudent de les indiquer, banque sur les mondes possédant une an-
afin de satisfaire des controleurs trés poin- tenne du clan bancaire ou par nimporte
tilleus. En effet, ces derniers pourraient Quel autre crédits-stick standard.

considérer Que chacune de vos escales est Le code transpondeur sert de clé
un trajet a part entiere.. daccés au crédits-trunky et permet de
CARCAISON/PASSACERS payer directement les différentes tares

des astroports. La plupart des pilotes vi-

Cette rubrique est trés importante, vant sur leur navire utilise épalement le

car ce sont les informations qQue vérifie- crédit-trunky commme coffre-fort pour leurs
ront en priorité les officiers des douanes économies, mais Quelques irréductibles (et
en cas de controle. ceux craipnant de perdre leur vaisseau)

MODIFICATIONS NON ENREGISTREES préférent encore oarder leurs crédits-
sticlss sur eus.

Cest dans cette rubrique que le
capitaine doit indiQuer toutes les infor-
mations sensées se trouver dans la
couche principale Qu'il n'a pas eu le ;a
temps ou lUopportunité de Folre
enregistrer par le Bureau ;
Officiel des Services Spo-
tiaur (BOSS). Nous revien-
drons dans la deugieme
partie de ce fascicule sur le BOSS et la
réplementation liée au code transpondeur.

/f\
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LA 1Ol

NAISSANCE DU CODE LES OBLIGATIONS DU

TRANSPONDEUR

L’USINE

LorsqQu'un moteur subluminique est
construit, il passe une batterie de tests.
Cest au cours de ces tests que les inpé-
nieurs vont enregistrer sa sipnature éner-
pétique. Cette sipnature sera conservée
jusqQu'a ce qQue le moteur soit monté sur
un appareil.

Une fois monté sur un appareil, la sipna-
ture énerpétique est intéprée a la couche
principale du trans-
pondeur, en Mméme
temps que toutes
les autres infor-
mations de cette
couche.

Le vaisseau pos-
séde maintenant
un code transpon-
deur en bon et due
forme. Ce code est
transmis au BOSS pour enregistrement.

LE CONCESSIONNAIRE

Le vaisseau est maintenant en vente.
Dés qQu'un acheteur acquiert le vaisseau,
le concessionnaire est dans Uoblipation de
transmettre le nom du nouveau proprié-
taire et son numéro de licence de pilotape
au BOSS. Si ce transfert est ilmmédiat sur
les mondes du Noyau ou sur les mondes
possédant un centre important du BOSS,
cela peut prendre un peu plus de temps
sur les mondes éloipnés. Dans ce penre de
situations, il est précisé au nouveau pro-
priétaire Quil a un mois pour se rendre
dans une antenne du BOSS et faire enre-
pistrer son achat.

BUREAL OF SHIPS AND SERVICES

PROPRIETAIRE

Un propriétaire a pour premiére
oblipation de parder son vaisseau en état
de vol afin d'assurer la sécurité de Uéqui-
page et des passapers ainsi Que celle des
autres pilotes pouvant croiser son appa-
reil.

La seconde oblipation est de trans-
mettre au BOSS toutes les modifications
apportées a Uappareil. On distinpue deux
types de modifications : les modifications
d'usape et les modifications demandant

un permis.

LES MODIFICATIONS
D’'USAGE

LorsQue le rem-
placement d'une
piece ou lajout dune
amélioration n'im-
plique pas de chan-
pement majeur dans
les fonctions et les
capacités de Uappareil, on parle de modi-
fications d'usape, c'est-a-dire Que le pro-
priétaire peut faire les modifications libre-
ment puis les faire enregistrer a posteriori
par le BOSS, dans un délai d'un mois.

LES MODIFICATIONS A PERMIS

Certaines modifications doivent
dabord recevoir lUapprobation du BOSS
avant d'étre effectuées. Rajouter de lar-
mement ou transformer une soute en es-
pace d'accueil peuvent demander Uobten-
tion d'un permis. Pour cela, le propriétaire
doit en faire la demande au BOSS et ne
pourra réaliser les améliorations Qu'apres
avoir obtenu Uautorisation du service.

La subtilité vient des différentes Lé-
pislations des différents mondes. Si ajou-
ter une tourelle est trés compliqué dans
un systéeme central et policé, la légpislation
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est nettement plus souple dans un sys-
teme rongpé par la piraterie. A vous de voir
ouU faire faire vos modifications.

Quoi qQuil en soit, le probleme est
toujours le méme : si un orand atelier
corporatiste dun monde du noyau fera

g toutes les démarches aupres du BOSS en

LES CONTROLES

Le code transpondeur est donc lou-
til principal que les différentes autorités
utilisent afin de controler lidentité des
vaisseauxr el équipagpes se trouvant dans
leur secteur. Mais toutes les autorités ne
vérifient pas ces identités de la méme ma-
niére en fonction du monde, de la situa-
tion actuelle dans le systeme, etc.

LE CHECK SIMPLE

C'est la base de tous les contréles.
Le pilote envoie son code transpondeur et
il est enregistré par le controle spatial. Ce
contréle est oblipatoire et systématiQue
dans tous les systémes habités. Méme
les ports fantomes enregistrent les codes
transpondeurs des vaisseaur entrant dans
leur espace.

Ce code peut étre ensuite comparé
avec une base de données locale (bases de
données impériale du BOSS ou au contraire
base de données privée d'une corporation
ou d'un seipneur du crime local.

LE CONTROLE DE ROUTINE

Le controle de routine peut épale-
ment se faire a distance. On compare alors
la couche principale du code transpon-
deur aux données récoltées par les sen-
seurs pour vérifier le modéle de Uappareil
et son état pénéral. On vérifie épalement
la couche annexre. Si aucune anomalie
n'est détectée, le contrdle prend fin.

LE CONTROLE POUSSE

Ce type de conitréle nécessite
une observation directe de lappareil. Le
controle peut se limiter a la vérification de
la conformité entre le code transpondeur
et les installations présentes sur le vaisseau
jusQu'au controle minutieur des numéros
de série de ces installations. Ce penre de
controle est oénéralement assorti d'un

a GRI VOL 1 : LE CODE TRANSPONDEUR

QuelqQues minutes, vous pourrez perdre
plusieurs semaines avant d'obtenir vos au-
torisations dans un petit atelier de la Bor-
dure Entérieure. A moins Que cela ne vous
déranpe pas de passer par un MEcano
non apréé et peu repardant...

contréle douanier poussé des identités de
Uéquipape et des passapers ainsi Que des
marchandises transportés.

Se pointer avec un vaisseau bardé
darmes alors Que le code transpondeur
indiQue uniQuement la tourelle installée
de série est le meilleur moyen dattirer
Uattention des autorités locales..

LE CONTROLE TOTAL

Ce oenre de controle demande
une installation importante que lon ne
trouve qQue sur les plus orosses frépates
des douanes, dans les chantiers spatiaux
ou les centres du BOSS les plus importants.
Il consiste a vérifier toutes les données des
couches principales et annexes du code
transpondeur, ainsi Que la vérification de
la sipnature énerpétique de Uappareil
Ces procédures prenant énormmément de
temps, il faut vraiment qQue les autorités
aient de forts soupcons (ou avoir vraiment
apacé le contréleur) pour avoir a subir ce
oenre de contrble.

'LE CONTROLE DU NOM

Aussi étranpe que cela :Z:‘E
puis paraitre, le nom de lUappa- \7
reil est une des données
les moins fiables et les
moins utilisées lors dun J¥4
controle. En effet, il n'est | %
pas rare Qu'un nouveau
propriétaire rebaptise
son navire sans en modi- 3
fier le code Jrronspondeur q,.\ N
Méme si cela n'est pas_« R
complétement Lépal, sig€ =
le pilote peut fournir le
véritable nom du vais-
seau, peu de contréleurs
Wi en tfiendront ripueur.
En effet nimporte qui peut



donner un surnom a son vaisseau. Il est
qQuand méme plus prudent dintéprer ce
chanpement de nom a la couche annexe
du code transpondeur.

LES MODIFICATIONS

'MODIFIER LE CODE
TRANSPONDEUR

'MODIFICATIONS LEGALES

Comme nous lavons vu, le proprié-
taire est dans Uoblipation de faire corriper
son code transpondeur a chaque fois Qu'il
apporte des modifications a son appareil.
Seuls les techniciens du BOSS ou les méca-
niciens apréés sont autorisés a effectuer
ce penre de modifications et bien entendu
cela n'est pas oratuit. La tare de Valida-
tion des Informations est épale a un pour-
centape du prik des nouvelles pieces ins-
tallées (10 % pour une modification valant
moins de 500 cr, 8 % pour une somme
allant de 501 a 1500 cr et 5 % pour les
travaur plus importants) ob a un forfait
de 200 cr. Un mécanicien apréé pourra
épalement demander une participation
proportionnelle au temps de travail.

LES MODIFICATIONS ILLEGALES

Méme si le code transpondeur est
réputé infalsifiable, vous imaginez bien
Que des petits malins ont tenté (et réussi)
a le bidoviller. Loin de nous lidée de vous
inciter @ recourir a ce penre de méthodes,
mais il Y a sirement de futurs controleurs
Qui nous lisent et il est de notre devoir ci-
toyen de les informer des possibles mal-
versations auxrquelles ils auront a faire
face.

LE MATERIELS ET LES
AMELIORATIONS

TRANSPONDEUR

Un transpondeur neuf n'est pas a
proprement parler illépal. Mais norma-
lement, seuls les ateliers du BOSS et les
ateliers apréés peuvent en vendre, et ils
sont dans Uoblipation de les installer eux-
mémes.

IL s‘apit d'un petit boitier qui se relie

La premiére chose a faire est daccéder au transpondeur. Cela demande une
trés bonne connaissance du vaisseau, les diaprammes techniQues complets de

Uappareil et un test moyen de ﬂ'léconique (<><>) Mais le plus dure reste dy
accéder sans briser les scellés mis en place par le BOSS. Cella demande un test

intimidant de Mécanique (GOOO) ou un test difficile de Magpouilles

OO

: un contréle total démontrera Que vous avez tenté d'accéder au transpondeur

ou
cipale. Rajoutez

: le transpondeur note la tentative d'intrusion dans la couche prin-
a tous les tests dinformatiQue pour modifier le code.

Une fois Que le transpondeur est accessible il faut maintenant modifier la
couche principale. La difficulté dépend de laction entreprise :

La plupart des modifications demandent un test moyen d’Informoﬁque
(<><>) mais modifier la sionature énerpétique nécessite un test Intimidant

QOO




au systeme de communications du vais-
seau.

Modéles typiques : Sienar IDT 98, CEC
Transpond Fire.

SYSTEME DE SCELLES POUR TRANS-
~ PONDEUR

La vente de ce type de matériel est
§ completement illépal. Seuls les ateliers
apréés et ceur du BOSS sont censés dis-
poser de ce penre de matériel. Chaque
systeme de scellés possede un numéro de
i série el ces pieces sont suivies a la trace
® par les apents du BOSS.

Modéle uniQue : Sienar SecuTrans He

TABLE 1-1 : MATERIELS

TRANSPONDEUR 'MULTI-BANDES

Ce hit damélioration permet de
posséder un transpondeur capable de
stocker et denvoyer différents codes
transpondeurs. Tres utilisé par les pirates
et les contrebandiers, ce kit est bien en-
tendu illépal et toujours artisanal. On ne
peut le trouver Qu'au marché noir.

Effets : Permet de stocker et denvoyer
trois codes transpondeurs différents.

Mods possibles

supplémentaire [2]
Emplacements nécessaires : 1
Co0t : 10 000 crédits

: Code transpondeur

Objet Encombrement

Matériel pour transpondeur

Transpondeur 1000 [t 5
Systéme de scellés () 2500 1 8

Une aide de jeu non officielle pour Star Wars Edpe of the Empire, concue et réalisée

par Cyberdwarf
Relecture : Chtioben!

Edoe of the Empire est un jeu de role édité par Fantasy Flipht Game et traduit par Edoe,

tous droits réservés.

Les illustrations utilisées proviennent dinternet et appartiennent a leurs auteurs.

Le desion est inspiré du desipn officiel de la pamme Edpe of the Empire et a été réa-
lisé a partir de sources mise a disposition librement sur le forum de FFQ.
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